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プレイヤーの分身となる4枚のキャラクタートークン [ 図 1] 
と、各プレイヤー 4 枚ずつ合計 16 枚ある目的地を表すトー
クン（近所、ストリート、鍵、家） [ 図 1] を除いた、64枚のカー
ドを 8×8 の格子状にして裏向きに並べます。この時、4 枚
あるスタート地点カードは表向きにしておきます。 [ 図 2]

準備
自分のキャラクタートークンと同色の、目的地となる 4 つの
カード（「1. 近所」「2. ストリート」「3. 鍵」「4. 家」） [ 図 4] 
へふられた番号の順にキャラクタートークンを進め、最後の
「4. 家」カードにたどり着いたプレイヤーの勝利です。
※目的地にたどり着くごとに対応するトークンを取得でき（例
えば、近所カードにたどり着いたら近所トークンを入手でき
ます）、自分のスタート地点付近に目印として置いておきます。

勝利条件

次のいずれかのアクションを行い、次のプレイヤーに続きます。
❶ カードをめくり、任意の方向に向きを変える。
❷ 既に進めるルートがあれば、好きなマスだけキャラクター 
 トークンを進める。但し、横断歩道カードや赤信号カード 
 では止まる必要があります。
❸ 表になっている2枚のカードを入れ替える。その際、入れ 
 替えたカードの向きは任意に選べる。

自分のターンで行うアクション

❶ どのカードも自分のルートに使用できる。
❷ 自分のキャラクタートークンを移動して進むか、カードの 
 向きを変更するなどして別のプレイヤーの進路を妨害する 
 こともできる。
❷ カード上に他のキャラクタートークンがあっても、自分の 
 キャラクタートークンを置くことができる。

できること

❶ カードは別のカードの上に置くことはできない。
❷ トークンが乗っているカードは入れ替えたり裏返したりで 
 きない。
❸ 以下 [ 図 5] のカードは入れ替えたり裏返したりできない。 
 （ルートがある場合に通過することはできる）

できないこと

プレイ順を決めたら、プレイヤーはキャラクタートークンを
同色のスタート地点カードに置きます。色の対応は [ 図 3] 
を参照のこと。

スタート
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カードの効果

行き止まりカードはどこにも行けないため、通り抜けること
はできませんが、 入れ替えることは可能です

このカードをめくった場合、そのまま続けてもう 1 ターンプ
レイできます。

既に表になっている赤信号カードに到達したら、そこで停止
し、次のターンで通過します。このカードをめくった場合は、
次のターンは1回休みになります。

既に表になっている横断歩道カードに到達したら、そこで停
止し、次のターンで通過します。

[ 行き止まりカード ] [ 青信号カード ]

[ 赤信号カード ] [ 横断歩道カード ]


