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PRESENTAZIONE
- un tavoliere;
- 2 zone di stoccaggio;
- 20 barriere e 4 pedine.

SCOPO DEL GIOCO

REGOLA PER 2 GIOCATORI

Un sorteggio determina il giocatore che deve iniziare.
Svolgimento di una partita
A turno, ogni giocatore sceglie di spostare la sua pedina o di posare una delle 
sue barriere.
Quando non ha più barriere, un giocatore deve spostare la sua pedina.
Spostamento delle pedine 
Le pedine si spostano di una casella orizzontalmente o verticalmente, avanti o 

Posa delle barriere

Faccia a faccia
Quando le due pedine si ritrovano di fronte su due caselle vicine che non sono 

FINE DELLA PARTITA
Il primo giocatore che raggiunge una delle 9 caselle della linea opposta alla sua 

DURATA DI UNA PARTITA
Da 10 a 20 minuti

REGOLA PER 4 GIOCATORI

tavoliere ed ogni giocatore dispone di 5 barriere. Le regole sono strettamente 
identiche.*


