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PRESENTATION 
- un plateau de jeu; 
- 20 barrières et 4 pions.

BUT DU JEU

REGLE POUR 2 JOUEURS

Un tirage au sort détermine qui commence.
Déroulement d’une partie

ses barrières. 

Déplacement des pions:

Pose des barrières:

La pose des barrières a pour but de se créer son propre chemin ou de ralentir 

Face à face:
quand 2 pions se retrouvent en vis-à-vis sur 2 cases voisines non séparées par 

Si une barrière est située derrière le pion sauté, le joueur peut choisir de 

FIN DE LA PARTIE
Le premier joueur qui  atteint une des 9 cases de la ligne opposée à sa ligne de 

DUREE D’UNE PARTIE
De 10 à 20 minutes.

REGLE POUR 4 JOUEURS
En début de partie, les 4 pions sont disposés au centre de chacun des 4 cotés 
du plateau et chaque joueur dispose de 5 barrières. 


