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® IT

PRESENTAZIONE E PREPARAZIONE
- Un piano di gioco con 16 caselle

FINALITA DEL GIOCO

SVOLGIMENTO DI UNA PARTITA
- Il primo giocatore viene estratto  a sorte.

- Questi lo deve  mettere su una delle caselle del piano e scegliere in seguito uno dei 
15 pezzi rimanenti e darlo al suo avversario.

VITTORIA DELLA PARTITA

bassi o di 4 pieni o di 4 vuoti.
Più caratteri  possono cumularsi.
-> Il vincitore puo non aver messo lui stesso gli altri 3 pezzi.

3 Se nessuno dei giocatori vede l’allineamento durante il giro del gioco nel quale 

FINE DELLA PARTITA

DURATA DI UNA PARTITA
- Da 10 a 20 minuti.

mossa.

VARIANTE PER GIOCATORI PRINCIPIANTI (BAMBINI...)

VARIANTE PER GIOCATORI PROVETTI
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