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PRESENTATION ET PREPARATION
- Un plateau de 16 cases

BUT DU JEU

DEROULEMENT D’UNE PARTIE
- Le premier joueur est tiré au sort.

GAIN DE LA PARTIE

-> Il crée une ligne de 4 claires ou 4 foncées ou 4 rondes ou 4 carrées ou 4 hautes ou 
4 basses ou 4 pleines ou 4 creuses.
Plusieurs caractères peuvent se cumuler.

lui qui gagne la partie.

alignement perd toute sa valeur et la partie suit son cours.

FIN DE LA PARTIE

DUREE D’UNE PARTIE

par coup.

VARIANTE POUR JOUEURS DEBUTANTS (ENFANTS...)

VARIANTE POUR JOUEURS AVERTIS
Le but du jeu est de créer un alignement ou un carré de 4 pièces ayant au moins un 
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