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®ES

PRESENTACION Y PREPARACION
- Un tablero de 16 casillas.

OBJETIVO DEL JUEGO

DESARROLLO DE LA PARTIDA
- El primer jugador será elegido por sorteo.

de las 15 piezas restantes para entregarla a su adversario.

GANADOR DE LA PARTIDA

cuadradas o 4 piezas altas o 4 bajas o 4 piezas llenas o 4 huecas.
Se pueden acumular varias caracteristicas.
-> No está obligado a haber colocado él mismo las otras 3 piezas.

2 si dicho jugador no se ha dado cuenta del alineamiento y entrega una pieza a su 

3 Si ninguno de los  jugadores se da cuenta del alineamiento durante el turno  de juego 

FIN DE LA PARTIDA

DURACION DE LA PARTIDA
- De 10 a 20 minutos.

jugada.

VARIANTE PARA JUGADORES PRINCIPIANTES (NINOS,ETC)

caracteristicas como criterios de alineamiento.

VARIANTE PARA JUGADORES EXPERMINENTADOS

       

8
ingeridas. Por favor guarde esta información para futuras refencias.


