Quartoe

INHALT UND SPIELVORBEREITUNG
- 1 Spielbrett mit 16 Feldern
- 16 unterschiedliche Spielsteine mit jeweils 4 Merkmalen (Abb. 1):
- hell oder dunkel
- grof’ oder klein
- rund oder quadratisch
- mit oder ohne Loch

Vor Spielbeginn werden die Spielsteine neben das Spielbrett gestellt. Ein Startspieler
wird ausgelost.

SPIELZIEL

Das Ziel des Spiels ist es, 1 Spielstein so auf dem Spielbrett zu platzieren, dass eine
Reihe von 4 Steinen mit mindestens einem gleichen Merkmal entsteht (Abb. 2). Die
Reihe darf dabei waagerecht, senkrecht oder diagonal gebildet werden (Abb. 3).

SPIELVERLAUF

1. Der Startspieler wahlt einen der Spielsteine, die neben dem Spielbrett stehen, und
gibt ihn seinem Gegenspieler (Abb. 4).

2. Der Gegenspieler stellt den Stein auf ein freies Feld und wahit dann einen der
verbleibenden Steine, den er nun dem Startspieler gibt.

3. Der Startspieler stellt den Spielstein wiederum auf ein freies Feld.

4. Die Schritte 1 bis 3 werden bis zum Spielende wiederholt.

SPIELENDE & SIEGER

1. Wenn ein Spieler eine Reihe aus 4 Spielsteinen vervollstandigt, die mindestens ein
Ubereinstimmendes Merkmal besitzen (hell, dunkel, groR3, klein, quadratisch, rund, mit
Loch oder ohne Loch), ruft er QUARTO!" und zeigt auf die Reihe (Abb. 5). Es ist egal,
wer die vorherigen Steine der Reihe platziert hat.

2. Wenn der Spieler eine korrekt vervollstandigte Reihe Ubersieht und dem Mitspieler
einen Spielstein reicht, kann dieser jetzt ,QUARTO!" rufen und somit gewinnen. Wenn
der Mitspieler stattdessen den Stein setzt, wird die zuvor vervollstandigte Reihe fiir
den Gewinn nicht mehr berticksichtigt und die Partie wird fortgesetzt.

3. Wenn ein Spieler den letzten Spielstein setzt und dabei keine korrekte Reihe
vervollstandigt, endet die Partie unentschieden.

DAUER EINER PARTIE
Eine Partie dauert zwischen 10 und 20 Minuten. Bei Turnieren empfiehlt es sich, die
Bedenkzeit fiir jeden Zug auf eine Minute zu begrenzen.

VARIANTE FUR EINSTEIGER

Um sich schrittweise mit dem Spiel vertraut zu machen, bietet es sich an, weniger
Merkmale zu beriicksichtigen. So kann man sich beispielsweise vor Spielbeginn darauf
einigen, dass eine Reihe derselben Farbe gebildet werden muss (nur 1 Merkmal).

VARIANTE FUR ERFAHRENE SPIELER

Ziel des Spiels ist es, 4 Spielsteine mit mindestens einem gemeinsamen Merkmal
aneinanderzureihen oder im Viereck anzuordnen (Abb. 6). Es gibt somit 9 weitere
Méglichkeiten fur ein ,QUARTO!".

ACHTUNG! Nicht geeignet fiir Kinder unter drei Jahren.
durch verschluckbare Kleinteile. Bitte diese Information aufbewahren.
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