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INHALT UND SPIELVORBEREITUNG
- 1 Spielbrett mit 16 Feldern

· hell oder dunkel
· groß oder klein
· rund oder quadratisch
· mit oder ohne Loch

Vor Spielbeginn werden die Spielsteine neben das Spielbrett gestellt. Ein Startspieler 
wird ausgelost.

SPIELZIEL

SPIELVERLAUF

2. Der Gegenspieler stellt den Stein auf ein freies Feld und wählt dann einen der 

3. Der Startspieler stellt den Spielstein wiederum auf ein freies Feld.
4. Die Schritte 1 bis 3 werden bis zum Spielende wiederholt.

SPIELENDE & SIEGER

wer die vorherigen Steine der Reihe platziert hat.
2. Wenn der Spieler eine korrekt vervollständigte Reihe übersieht und dem Mitspieler 

den Gewinn nicht mehr berücksichtigt und die Partie wird fortgesetzt. 
3. Wenn ein Spieler den letzten Spielstein setzt und dabei keine korrekte Reihe 

DAUER EINER PARTIE 

Bedenkzeit für jeden Zug auf eine Minute zu begrenzen.

VARIANTE FÜR EINSTEIGER

Merkmale zu berücksichtigen. So kann man sich beispielsweise vor Spielbeginn darauf 

VARIANTE FÜR ERFAHRENE SPIELER

6
Erstickungsgefahr durch verschluckbare Kleinteile. Bitte diese Information aufbewahren. 
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