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Bienvenue dans |'univers de Piks !
Welcome to the world of Piks!
Welkom in de wereld van Piks!
Willkommen in der Welt von Piks!
Bienvenido al mundo de Piks !
Benvenuti nel mondo di Piks!

Witamy w $wiecie Piks!







Introduetion

Qu'est-ce que Piks ? is Piks?

Piks est un jouet créatif co PikS' is a creative t
le développement de |'atten develop children’
de la concentrati@h des enfa coficentration.
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- Comment le jouet fonctionne-t-il ?

How does it work ?

Le but du jeu est simple : créer la
structure la plus originale et impres-
sionnante sans laisser tomber aucune
piece !

La prise de décision, la motricité fine
et l'imagination transformeront les
joueurs en de véritables artistes en
pleine performance de concentration.

The aim of the Piks game is simple - to
create the most original and impres-
sive structure by positioning all of the
pieces without any of it falling down.

By playing with Piks, children explore
the intricacies of balance while deci-
sion-making, motor skills and imagina-
tion all come into play transforming the
players into artists in a performance of
concentration and skill.




Possibilités de jeu

Gameflow possibilities

@ Jeu libre / Open-ended Play

La meilleure regle est celle de ne pas
en avoir ! Construis la création de ton
choix mais rappelle-toi de ce principe
de base important : il te faudra toujours
au moins trois cénes pour qu’une plan-
chette de bois soit stable par-dessus.

The best rule is not to have any! Build
the creation of your choice but remem-
ber this important and basic principle:
you will always need at least three
cones for a board to be stable.

@ Jeu figuratif / Figurative Play

Avec Piks, tu peux aussi créer des amis
avec qui jouer. Utilise les cones tels des
yeux ou des pattes, le plateau comme
un corps et crée tous types de person-
nages: crocodile, rhino, etc... Sers-toi
des cartes créatives pour t'aider.

With Piks, you can also create friends
to play with. Use cones such as eyes or
paws, a tray as a body and create all
types of characters: crocodile, rhino-
ceros, etc... Use the creative cards to
guide you through the construction.




@ La tour de Piks / The Piks Tower

34”"/ Crée la tour la plus haute sans faire
tomber aucune piéce ! Essaie de
placer tous les cones et planchettes
possibles. Trois niveaux de difficultés
sont possibles. Le premier : utilise les
mémes types de cones par étage. Le
deuxiéme : utilise au moins deux types
de cones différents par étage. Le troi-
sieme : utilise les trois types de cones
possibles par étage !

Create the tallest tower without drop-
ping any part! Try to place all the cones
and boards you can. Three levels of
difficulty are possible. The first: use
the same types of cones per floor. Se-
cond: use at least two different types
of cones per floor. The third: use the
three types of cones possible per floor!

@ La bataille de Piks / The Piks Battle

De 2 a plusieurs joueurs, défie I'équi-
libre avec tes adversaires ! Chaque
joueur doit placer un étage a tour de
V> role (3 cones et 1 plateau). Le premier
a Q qui fait tomber la structure a perdu. Le
\\\@ dernier joueur restant est le gagnant.

From 2 to several players, challenge
the balance with your opponents! Each
player must place one floor in turn (3
cones and 1 board). The first one who
makes the structure fall has lost. The
last remaining player is the winner.




Le Crocodile
The Crocodile

A

De Krokodil - Das Krokodil - El Cocodrilo
Il Coccodrillo - Krokodyl




Le Pont
The Bridge

x 3 x 4 x5
x 1 x 1 x 1 x 1

De Brug - Die Briicke - El Puente - Il Ponte - Most




La Tour Equilibrée
The Balanced Tower

/\x'l D‘x1 ®x1 Cx1

De Evenwichtstoren - Der ausgewogene Turm - La Torre en Equilibrio
La Torre in Equilibrio - Wieza w réwnowadze




Le Rhinoceros
The Rhinoceros

De Neushoorn - Das Nashorn - El Rinoceronte
Il Rinoceronte - Nosorozec




Le Caméléon
The Chameleon

A

x 6

De Kameleon - Das Chaméleon - El Camaleén
Il Camaleonte - Kameleon




La Tour en Porte-a-faux
The Cantilever Tower

De Overhangende Brug - Der Plattformturm - La Torre en Voladizo
La Torre in Bilico - Wieza wspornikowa




La Fusée
The Rocket

A

x 16

a. o - -
® =

De Raket - Die Rakete - El Cohete - Il Missile - Rakieta




Cartes Créatives (24 cartes)
Creative Cards (24 cards)

La Grenouille L’escargot
The Frog The Snail

OPPI"

Le Requin Le Grand Pont
The Shark The Big Bridge

Retrouvez tous les modéles dans le jeu des «Cartes Créatives»
disponible en libre téléchargement sur notre site internet

Find-out all the different models in the «Creative Cards» set
available online for free on our website

www.oppitoys.com



Les aspects pédagogiques d‘ , /

The educational aspects of Piks

1

Parce que s'amuser sainement est un Becaus take playing seriously,
théme sérieux pour nous, Piks n'est this isn‘t just a toy! Carefully designed
pas un jouet comme un autre. Congu and validated by education specia-
avec soin et validé par des spécialistes lists ( chiatrists, occupational
de |'éducation (pédospychiatres, ergo- therapi school teachers), Pik
thérapeutes et professeurs des écoles), offers m great educational skil
Piks développe de nombreuses compé- benefits for children.

tences pédagogiques et présente de
nombreuxgavantages pour les enfants




Attention & Concentration

Attention & Concentration

o
Habiletés Motrices Prise de risque &
& Processus d'Apprentissage Prise de décision
Motor Skills Risk Taking &
& Learning Process Decision Making
Calme Amusant
o o
Patience Fun
Estime de soi, Développement Social
Récompense & Plaisir & Collaboration
Self-Esteem, Reward Social Skills Development
& Pleasure & Collaboration
o

Imagination & Créativité

Imagination & Creativity






The originality of the game isiin its new

construction dynamic.

bination of wood and silicone
a grip and gives the player(s) a
whole new playful construction approach.
Because of its materials - both modern
and traditional - children’s curiosity is
spiked. Surprised by the magic of this
combination, they will explore balance
while developing their motor skills.
s

The more children play and hone their
skills in the game, the more they will
enjoy experimenting with their creativity
by taking on challenges, creating charac-
ters, etc.




A propos de OPP|®
About OPPI ®

O P P | ® est une marque de jouets
dédiée a I'éducation, au développe-
ment et a la créativité des enfants.
Chacun de nos jouets repose sur
une collaboration entre le design et
I'éducation afin d’offrir de meilleures
compétences aux adultes de demain.

O PP I ® is a toy brand dedicated to
the education and development of
children. Each of our products is based
on collaboration in the fields of design
and education in order to create the
toys that will develop the most impor-
tant skills of the adults of tomorrow.




Notre histoi
f Our sto

OPPI istoire de
deux frere Schloupt
qui décid rces pour
créer des jo ur amélio-

A I'age de 7 ans, Hansel doit faire
face, pendant 10 ans, a une maladie
orpheline. Aprés plusieurs années de
lutte, il se soigne a Barcelone et décide
d'aider, a son tour, les autres a sa ma-
niére. Encore étudiant en design indus-
triel, il est tres rapidement inspiré par
, son expérience personnelle et s'inté-
resse plus particulierement a la concep-
tion de produits thérapeut dont
otamment les jouets acco it
développement des enfants

Suite a plusieurs projets sur th
concrets de l'enfance, I'i de
une marque émerge et Han
parle a son frére Bastien qui s
idée de prés et est passion
projet. Il faut dire que les deu

sont proches depuis leur "enfance.

L'entraide, la bienveillance et le par-
tage ont toujours été les maitres mots
pour surmonter les épreuves.

Depuis longtemps ils souhaitaient
mener un projet ayant du sens. C'est
en 2018, qu'ils le fontavec OP P I ® en
commencant |'aventure avec Piks.

who decided
educational
daily lives.

At the age of
disease for 10 ye
of struggle, he ated and cured
in Barcelon: - and deci to help
others in his own way. dent of
industrial des:gn he y quickly
inspired by his personal®experience
and became more interested in desi-
rapeutic products, including

Ip children’s development.

projects on concrete
e idea of creating
Hansel spoke to
out it, who fol-
nd was passio-
t must be said
that the two brothers have been close
since childhood. Caring, kindness and
sharing were always the watchwords to
overcome challenges.

For a long time they wanted to lead a
project together that made sense, and
in 2018 that they fulfilled this wish with
OPPI®.






Informations complémentaires

Additional information

La qualité et la sécurité sont égale-
ment |'une de nos préoccupations.
Nous avons pris soin de répondre aux
questions de sécurité, a I'utilisation de
matériaux non toxiques mais aussi a
dessiner un jouet en accord avec |'age
des enfants (3 ans et plus).

Remarque :

Piks est un jouet destiné aux enfants
a partir de 3 ans et plus. Piks ne peut
donc pas étre utilisé par un enfant de
moins de 3 ans (moins de 36 mois).

) (€

Attention !

Danger d'étouffement : petites pieces. Ne
convient pas aux enfants de moins de 3 ans.

Quality and safety is also one of
our biggest concerns. We took the
appropriate time to be careful about
any safety matters such as using non-
toxic materials or designing a toy
suitable for the appropriate children’s
age (3 years and up).

Note:

Piks is a toy for children from 3 years
old and up. Piks is not suitable for
children under 3 years old (under 36
months).

NON-TOXIC SILICONE
ROHS APPROVED

Warning! {\’M
Choking Hazard: Small Parts. Not suitable {l\\s:"";
for children under 3 years old. Q{&{,’/
ContaCt NATURAL SOLID WOOD
OPPI S.A.S FROM ECO-FRIENDLY
FORESTS SOURCES

199 Rue Héléne Boucher
34170 Castelnau-le-Lez, France

email : info@oppitoys.com
website : www.oppitoys.com

SIRET: 84165237300017
VAT NUMBER: FR86841652373

© Tous droits réservés / All rights reserved ©

LA FRENCH TECH
MEMBER
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() Nederlands

Wat is Piks?

Piks is creatief speelgoed, ontworpen om
het concentratievermogen en creativiteit
van kinderen te ontwikkelen.

Hoe werkt het?

Het doel van het spel is eenvoudig: creéer
de meest originele en indrukwekkendste
structuur zonder dat er een onderdeel
valt. Met Piks ontdekken de kinderen
de basis van evenwicht, het nemen van
beslissingen, fijne motoriek en verbeel-
ding. Kinderen veranderen in ware ar-
tiesten in volle concentratie en met maxi-
male behendigheid.

Speel mogelijkheden :

Piks biedt vier spelmanieren:

1. Vrij spelen: alles kan en alles mag

2. Figuurlijk spel: om personages, dieren of
dingen na te bootsen. De creatieve kaarten
kunnen als voorbeeld worden gebruikt.

3. De Piks-toren: bouw de hoogste toren
zonder dat er iets valt!

4. The Piks Battle: voor 2 tot meerdere
spelers: daag het evenwichtsgevoel van
je tegenstander uit! Elke speler moet bij
elke beurt een laag plaatsen. De eerste
die de structuur laat vallen, verliest. De
laatst overgebleven speler is de winnaar.

De educatieve aspecten van Piks

Omdat we spelen serieus nemen, is dit
niet zomaar een speeltje! Zorgvuldig
ontworpen, biedt Piks veel geweldige
educatieve vaardigheden en voordelen
voor kinderen: aandacht en concentra-
tie // motorische vaardigheden en leer-
proces // geduld // zelfrespect // beloning
en plezier // verbeelding en creativiteit //
ontwikkeling van sociale vaardigheden

en samenwerking / / Plezier // Risico's en
besluitvorming

Vrij spelen: concentratie en creativiteit
De originaliteit van het spel zit in de
nieuwe constructiedynamiek. De com-
binatie van hout en siliconen zorgt voor
grip en geeft de speler(s) een geheel
nieuwe speelse aanpak. Vanwege de ma-
terialen - zowel modern als traditioneel —
zijn kinderen zeer nieuwsgierig naar Piks.
Verrast door de magie van deze combi-
natie, zullen ze het evenwicht verkennen
terwijl ze hun motorische vaardigheden
ontwikkelen. Hoe meer kinderen spelen
en hun vaardigheden in het spel verbe-
teren, hoe meer ze zullen genieten van
het experimenteren met hun creativiteit
door uitdagingen aan te gaan, karakters
te creéren, enz.

OverOPPI®
OPPI®iseeninnovatief speelgoedmerk
dat zich toelegt op de ontwikkeling van
de belangrijkste vaardigheden van kinde-
ren. Elk van onze producten is gebaseerd
op samenwerking van specialisten op het
gebied van design en onderwijs. Hier-
door kunnen we speelgoed creéren dat
deze vaardigheden van kinderen op een
positieve manier ontwikkelt.

Ons verhaal

O P P | ® is het verhaal van twee broers,
Hansel en Bastien Schloupt, die hun
krachten hebben gebundeld om educa-
tief speelgoed te creéren dat de ontwik-
keling van kinderen stimuleert. Lange tijd
wilden ze samen een zinvol project leiden
en in 2018 ging die wens in vervulling met
OPPI®.



Deutsch

Was ist Piks?

Piks ist ein kreatives Spielzeug, das die
Aufmerksamkeit und Konzentration von
Kindern fordert.

Wie funktioniert es?

Piks zu spielen ist einfach: Aufgabe ist
es, die originellste und beeindruckendste
Struktur zu schaffen, indem samtliche
Teile gestapelt werden, ohne dass eines
davon herunterféllt! Beim Spielen mit
Piks erkunden Kinder die Feinheiten des
Gleichgewichts und lben gleichzeitig
die Entscheidungsfindung sowie moto-
rische Fahigkeiten. Die Spieler verwan-
deln sich in Kinstler und schulen ihre
Vorstellungskraft, Konzentration  und
Geschicklichkeit.

Spielméglichkeiten:

Piks bietet vier Spielvarianten:

1. Freies Spiel: Alles ist mdglich!

2. Figuratives Spiel: Nachbildung von Fi-
guren und Tieren. Die kreativen Karten
kénnen hierbei als Beispiele dienen.

3. Der Piks-Turm: Wer baut den hdchsten
Turm, ohne dass Teile herausfallen?

4. Die Piks-Schlacht - fir 2 oder mehr
Spieler: Fordert den Gleichgewichtssinn
eures Gegners heraus! Jeder Spieler muss
bei jedem Zug eine Ebene hinzufugen.
Wer die Struktur als Erster zum Einstiirzen
bringt, verliert. Der letzte verbleibende
Spieler hat gewonnen.

Die padagogischen Aspekte von Piks

Wir nehmen das Spielen ernst, daher
ist Piks mehr als nur ein Spielzeug! Es
wurde sorgféltig entworfen und entwic-
kelt folgende Fertigkeiten von Kindern:
Aufmerksamkeit & Konzentration //
Motorische Fahigkeiten & Lernen // Ge-

duld // Selbstwertgefihl // Belohnung
& Vergniigen // Fantasie & Kreativitat //
Soziale Fahigkeiten & Zusammenarbeit
// Spal3 // Risikobereitschaft & Entschei-
dungsfindung

Freies Spiel: Konzentration & Kreativitat
Die Originalitdt des Spiels liegt in seiner
neuen Konstruktionsdynamik. Die Kombi-
nation von Holz und Silikon sorgt fir eine
hervorragende Griffigkeit und eréffnet den
Spielern einen ganz neuen, spielerischen
Konstruktionsansatz. Die Uberraschende
Verknlipfung moderner und traditionel-
ler Materialien weckt die Neugier der
Kinder und regt sie an, das Gleichgewicht
zu erkunden und ihre motorischen Fahig-
keiten zu entwickeln. Je mehr die Kinder
spielen und ihre Fertigkeiten im Spiel
verfeinern, desto gréBer wird die Freude
sein, mit ihrer Kreativitdt zu experimen-
tieren, sich neuen Herausforderungen zu
stellen und Figuren zu erfinden.

UberOPPI®

O P P | ® ist eine Spielzeugmarke, die die
Bildung von Kindern férdert und ihre Krea-
tivitdt anregt. Alle unsere Produkte basie-
ren auf einem Zusammenspiel von Bildung
und Design — um Spielzeuge zu erschaf-
fen, die die Fahigkeiten der Erwachsenen
von morgen entwickeln.

Unsere Geschichte

O P P | ® ist die Geschichte der Brider
Hansel und Bastien Schloupt. Gemeinsam
kreieren sie padagogisches Spielzeug,
das die Alltagsfertigkeiten von Kindern
entwickelt. Es war lange Zeit ihr Traum,
gemeinsam ein sinnvolles Projekt zu leiten;
2018 haben sie sich diesen Wunsch mit
O P P I ® erfillt.



(es) Espariol

¢Qué es Piks?

Piks es un juguete creativo disefado
para desarrollar la atencién y concen-
tracion de los ninos.

¢Como funciona el juguete?

El principio del juego es simple: jcrear
la estructura la mas original e impre-
sionante sin dejar caer ninguna parte!
La toma de decisiones, las habilidades
motoras finas y la imaginacion transfor-
maran a los jugadores en verdaderos ar-
tistas en pleno rendimiento de concen-
tracion.

Posibilidades de juego:

Piks ofrece cuatro modos de juego:

1. Juego libre: todo es posible

2. Juego figurativo: para recrear per-
sonajes o animales. Las cartas creativas
pueden usarse como ejemplos.

3. La torre Piks: jconstruye la torre la
mas alta sin que se caigan las piezas!

4. La batalla Piks: de 2 hasta varios
jugadores; jdesafia el equilibrio de tu
oponente! Cada jugador debe colo-
car una etapa por turno. El primero en
soltar la estructura pierde. El ultimo
jugador que queda es el ganador.

Los aspectos pedagégicos de Piks:

iPorque divertirse sanamente es un
tema serio para nosotros, Piks no es un
juguete como cualquier otro! Cuidado-
samente disenado, Piks ofrece muchas
habilidades educativas y beneficios para
los nifios: Atencidén y concentracion
// Habilidades motoras y proceso de
aprendizaje // Paciencia // Autoestima
// Recompensa y placer // Imaginaciéon y

creatividad // Desarrollo de habilidades
sociales y colaboracién / / Diversion //
Toma de riesgos y toma de decisiones

Concentracion y creatividad

La originalidad de Piks esta en su nueva
dindmica de construccién. La combina-
cién de materiales de madera y silicona
crea un agarre y permite al los juga-
dores un enfoque completamente nue-
vo para construir de forma ludica y libre.
Debido a sus materiales, modernos y
tradicionales, los nifos son curiosos,
sorprendidos por la magia de esta com-
binacién y exploran el equilibrio mien-
tras trabajan sus habilidades motoras.
Asi es que cuanto mas juegan los nifios
y cuanto mas saben jugar, mas disfrutan
jugando y experimentando (desafios,
creatividad, personajes, etc.).

Acercade OPPI®

O P P | ® es una marca de juguetes
dedicada a la educacion, el desarrollo
y la creatividad de los nifios. Cada uno
de nuestros productos se basa en la
colaboracién en los campos de disefio
y educacién para crear mejores habili-
dades y juguetes para los adultos del
manana.

Nuestra historia

O PP I® es la historia de dos hermanos,
Hansel y Bastien Schloupt, que deciden
unir fuerzas para crear juguetes educa-
tivos para mejorar la vida cotidiana de
los nifios. Durante mucho tiempo qui-
sieron liderar un proyecto juntos. Fue
en 2018 que lo hicieron con OP P I ® al
comenzar la aventura con Piks.



() Italiano

Cos'é Piks?

Piks & un giocattolo creativo, progettato
in modo da sviluppare |'attenzione e la
concentrazione dei bambini.

Come funziona?

Giocare con Piks e semplice: bisogna
creare la struttura piu originale e impres-
sionante, impilando tutti i pezzi senza
farli cadere. Giocando con Piks, i bambi-
ni capiranno quanto é difficile mantenere
i pezzi in equilibrio, mettendo al contem-
po alla prova le loro capacita decisionali
e motorie. | giocatori diventano artisti in
una prestazione che abbina immagina-
zione, concentrazione e abilita.

Infinite possibilita di gioco :

Piks offre quattro modalita di gioco :

1. Gioco libero: tutto e possibile

2. Gioco figurativo: ricrea personaggi o
animali. Le card creative possono essere
usate come esempi.

3. Piks Tower: costruisci la torre piu alta
senza far cadere nemmeno un pezzo!

4. Piks Battle (2 o piu giocatori): sfida
I'equilibrio del tuo avversario! Ciascun
giocatore deve posizionare uno strato
a ogni turno. Il primo che fa cadere la
struttura viene eliminato. L'ultimo che
resta in gioco vince.

Gli aspetti didattici di Piks

Proprio perché prendiamo il gioco sul se-
rio, questo non é soltanto un giocattolo!
Grazie alla sua accurata progettazione,
Piks offre numerose possibilita didattiche
e grandi vantaggi ai bambini: Attenzione
& Concentrazione // Abilita motorie &
Processo di apprendimento // Pazienza
// Autostima // Ricompensa & Piacere //

Immaginazione & Creativita // Sviluppo
delle capacita sociali & Collaborazione
// Divertimento // Assunzione di rischi &
Processo decisionale

Gioco libero: concentrazione & creativita
L'originalita del gioco risiede nella sua
nuova dinamica costruttiva. La combina-
zione di legno e silicone facilita la pre-
sa del bambino e offre a chi gioca un
approccio costruttivo completamente
nuovo e divertente. | materiali dei pez-
zi - entrambi, al contempo, moderni e
tradizionali - stuzzicano la curiosita dei
bambini: sorpresi dalla magia di questa
combinazione, esploreranno le difficolta
dell’equilibrio mentre sviluppano le loro
capacita motorie. Piu i bambini giocano
e perfezionano la loro destrezza, piu si
divertono a sperimentare la loro creati-
vita inventando sfide, creando personag-
gi ecc.

InformazionisuOPP 1 ®

O P P | ® é& una marca di giocattoli
dedicata alla formazione e allo sviluppo
dei bambini, di cui incoraggia la crea-
tivita. Ciascuno dei nostri prodotti si
basa sulla collaborazione nei settori del
design e della didattica, in modo da
creare giocattoli che sviluppino le capa-
cita degli adulti di domani.

La nostra storia

OPPI® é la storia di due fratelli, Han-
sel e Bastien Schloupt, che hanno unito
le loro forze per creare oggetti didattici
destinati a migliorare la vita quotidiana
dei bambini. Da tempo volevano realiz-
zare un progetto assieme e hanno esau-
dito il loro desiderio nel 2018.



Polski

Czym jest Piks?
Piks to kreatywna zabawka, zaprojektowana
w celu rozwijania uwagi i koncentracji dzieci.

Jak to dziata?

Gra w Piks jest prosta: nalezy zbudowacd
jak najbardziej oryginalng i imponujaca
konstrukcje, ukfadajac poszczegdlne ele-
menty jeden na drugim tak, aby zaden z
nich nie spadt. Podczas zabawy w Piks
dzieci ucza sie utrzymywania réwnowagi,
a rownoczesnie ¢wiczg swoje umiejetnosci
podejmowania decyzji i zdolnosci moto-
ryczne. Gracze przemieniaja sie w prawd-
ziwych artystéow, wykorzystujgc swoja
wyobraznie, zdolnosci koncentracji i posia-
dane umiejetnosci.

Rézne opcje dotyczace przebiegu gry:
Istnieja cztery sposoby gry w Piks:

1. Gra swobodna: wszystko jest mozliwe.
2. Gra figuratywna: odtwarzanie postaci
lub zwierzat. Karty kreatywne moga zostac
wykorzystane jako przyktady.

3. Wieza Piks: zbuduj najwyzsza wieze tak,
aby zaden z elementéw nie spad!

4. Bitwa Piks - od 2 do kilku graczy: wystaw
na probe réwnowage przeciwnika! Kazdy
gracz musi w kazdej kolejce zbudowacd
kolejny poziom. Pierwszy, ktéry spowodu-
je upadek konstrukgji, przegrywa. Ostatni
pozostaly gracz zostaje zwyciezca.

Aspekty edukacyjne gry w Piks

Poniewaz bierzemy gre na powaznie, nie
jest to tylko zabawka! Starannie zapro-
jektowana gra Piks zapewnia wiele edu-
kacyjnych mozliwosci podnoszenia swoich
umiejetnosci i liczne korzysci dla dzieci:
Uwaga i Koncentracja // Umiejetnosci mo-
toryczne i Proces uczenia sie // Cierpliwosé
/] Poczucie wiasnej wartosci // Nagroda i

Przyjemnos¢ // Wyobraznia i Kreatywno$é
// Rozwdj umiejetnosci spotecznych i Ws-
potpracy / / Zabawa // Umiejetnos$¢ pode-
jmowania ryzyka i Podejmowania decyz;ji

Koncentracja i kreatywnos¢é
Oryginalno$¢ gry polega na catkowicie
nowej dynamice konstrukcji. Pofaczenie
elementéw drewnianych i wykonanych
z silikonu zapewnia przyczepnos$¢ i daje
graczowi/graczom zupetnie nowe podejs-
cie do zabawy polegajacej na budowaniu
konstrukcji. Ze wzgledu na zastosowane
materiaty - zarébwno nowoczesne, jak i
tradycyjne - pobudzona zostaje ciekawosé
dzieci. Zaskoczone magia tego potacze-
nia, beda odkrywaé zasady utrzymania
robwnowagi, rozwijajac swoje zdolnosci
motoryczne. Im wiecej dzieci bawi sie i
doskonali swoje umiejetnosci w grze, tym
bardzie] bedag cieszyé sie eksperymen-
towaniem ze swoja kreatywnoscig poprzez
podejmowanie nowych wyzwan, tworzenie
postaci, itp.

Informacje natemat OPP 1 ®

O P P | ® to marka zabawek poswiecona
edukacji i rozwojowi dzieci, ktéra pobud-
za ich kreatywno$é. Kazdy z naszych pro-
duktow opiera sie na wspdtpracy w dzie-
dzinie projektowania i edukacji, w celu
opracowywania zabawek, ktére zapewniaja
rozwdj umiejetnosci przysztych dorostych.

Nasza historia

O P P | ® to historia dwdch braci, Hansela
i Bastiena Schloupt, ktorzy potaczyli swo-
je sity, aby stworzy¢ zabawki edukacyjne,
doskonalgce codzienne zycie dzieci. Przez
dtugi czas planowali wprowadzenie tego
wspdlnego projektu, az wreszcie w roku
2018 spetnili swoj zamiar.
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